ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 3
Использование отладчика командной строки GDB
Цель работы: освоить принципы отладки в командной строки отладчиком GDB
Задание

1. Скомпилируйте программу, написанную в работе 1 под Linux в один исполняемый файл
2. Ознакомьтесь с функциями запуска и остановки отладчика GDB.
3. Ознакомьтесь с функциями точек остановки отладчика GDB.

4. Ознакомьтесь с функциями построчной отладки, захода внутрь функций и выход из функций в отладчике GDB.

5. Ознакомьтесь с функциями просмотра состояния переменных в GDB.
ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 4

Использование препроцессора Си
Цель работы: освоить принципы  и назначения препроцессора
Препроцессор- это компьютерная программа, принимающая данные на входе и выдающая данные,  предназначенные для входа другой программы (например, компилятора). Макрокоманда, макроопределение  или макрос - программный алгоритм действий, записанный пользователем. Часто макросы применяют для  выполнения рутинных действий. Препроцессорная обработка (макрообработка) - это преобразование текста путем замены препроцессорных переменных их значениями и выполнения препроцессорных операторов  директив препроцессора).

Директива #include

Директива #include включает в текст программы содержимое указанного файла. Эта директива имеет две формы:

#include "имя файла" 

#include <имя файла>

Директива #define

Директива #define служит для замены часто использующихся констант, ключевых слов, операторов или выражений некоторыми идентификаторами.

Идентификаторы, заменяющие текстовые или числовые константы, называют именованными константами. 

Идентификаторы, заменяющие фрагменты программ, называют макроопределениями, причем макроопределения могут иметь аргументы.

Директива #define имеет две синтаксические формы:

#define идентификатор текст

#define идентификатор (список параметров) текст

Эта директива заменяет все последующие вхождения идентификатора на текст. Такой процесс называется макроподстановкой. Текст может представлять собой любой фрагмент программы на С, а также может и отсутствовать. В последнем случае все экземпляры идентификатора удаляются из программы.

Пример:

#define WIDTH 80

#define LENGTH (WIDTH+10)

Директива #undef

Директива #undef используется для отмены действия директивы #define.

Синтаксис этой директивы следующий:

#undef идентификатор

Условная компиляция

Вызывает деление текста программы на части, которые компилируются (или не компилируются) в зависимости от некоторых внешних условий.

Начинается в одном из трех случаев:

#if константное_выражение/*Определено?*/

#ifdef идентификатор

/*Определен?*/

#ifndef идентификатор

/*Не определен?*/

Для #if вычисляетсяконстантное_выражение, и если результат вычислений - истина (ненулевой), то компилируются все строки программы вплоть до директивы #else, #elif или #endif.

Для #ifdef(и #ifndef) компилируется соответствующая часть кода, если определен (не определен) идентификатор.

В константном выражении может быть использована операция defined для проверки, был ли определен указанный идентификатор.

Обратное условие проверяет операция !defined.

Может иметь раздел "иначе", определяемый в одной из двух форм: 

#else

#elif константное_выражение

Для #else соответствующая последовательность кода компилируется в том случае, если не выполняется условие, указанное в#if.

#elif аналогично#else за исключением того, что должно еще выполняться условие, задаваемоеконстантным_выражением.

Должна заканчиваться директивой #endif.
Есть и другие виды директив.

Задание

1. Используя директивы препроцессора сделайте раздельное компилирование для Release и Debug режима программы. При котором для Debug выводится служебная информация программы.
2. С помощью препроцессора сделайте разделение компилирования программы для Windows и Linux в одном cpp файле
ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 5
Профилирование в среде Visual Studio на языке Си++
Цель работы: освоить принципы профилирования
Задание

1. Для выполненной в предыдущих работах программе выполните профилирование по производительности и определите, какая часть программы работает медленнее всего.

2. Добавьте в программу утечку памяти (например, с помощью new) и цикл вызовов  этой утечки. После чего отследите утечку с помощью профилирования памяти.
ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 6
Установка и настройка SVN
Задание

1. Установите на Linux виртуальной машине Apache, а сверху SVN сервер, работающий на основе него
2. Установите и настройте в основной Windows ОС клиент SVN.

3. Сделайте коммит в SVN на сервере с клиента.
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